
Hvis du vil bruge AI som tutor for en matematiklærer, der underviser 9. klasse, bør dine
prompts være struktureret og målrettet mod både elevernes færdigheds- og kompetencemål
i matematik. Her er en række eksempler på effektive prompts, du kan bruge:

Generelle prompts til undervisningsplanlægning

1. "Hjælp mig med at planlægge et undervisningsforløb i matematik for 9. klasse
om [emne, fx algebra], der opfylder både færdigheds- og kompetencemål.
Fokusér på undersøgende aktiviteter og anvendelsesorienterede opgaver."

2. "Design en lektionsplan for en 90-minutters matematiktime om [tema, fx
funktioner eller geometri], med aktiviteter, der inddrager både teori og praktisk
anvendelse."

3. "Foreslå et tværfagligt projekt for 9. klassetrin, der kombinerer matematik og
[fag, fx fysik], med fokus på virkelighedsnær problemløsning."

Opgaveudvikling og differentiering

4. "Lav en række differentierede opgaver om [tema, fx ligninger], der passer til
elever på forskellige faglige niveauer i 9. klasse."

5. "Skab en række problemløsningsopgaver til 9. klasse, hvor eleverne skal
anvende matematiske metoder til at løse praktiske problemstillinger."

6. "Giv eksempler på udfordrende opgaver til stærke elever i 9. klasse om [tema,
fx trigonometri], der kan styrke deres analytiske tænkning."

Skriftlige opgaver og eksamenstræning

7. "Lav en opgavesamling til eksamenstræning for 9. klasse, der dækker emner
som algebra, geometri, sandsynlighedsregning og statistik."

8. "Giv en trin-for-trin-guide til eleverne om, hvordan de kan løse en typisk
opgave om lineære funktioner på eksamen."

9. "Design en model til, hvordan eleverne kan strukturere deres besvarelser af
matematikopgaver til eksamen, så de opfylder kravene til både korrekthed og
tydelig dokumentation."

Mundtlig matematik og diskussioner

10. "Hvordan kan jeg træne mine elever i mundtlig matematik til eksamen? Foreslå
aktiviteter, hvor de skal forklare matematiske begreber og løse opgaver
mundtligt."



11. "Lav en liste over spørgsmål, jeg kan stille eleverne for at skabe en dybere
diskussion om [tema, fx sandsynlighedsregning] i klassen."

Brug af teknologi i matematik

12. "Hvordan kan jeg bruge digitale værktøjer som GeoGebra i undervisningen om
[emne, fx funktioner eller geometri]? Design en aktivitet, hvor eleverne arbejder
med værktøjet."

13. "Lav en aktivitet, hvor eleverne bruger regneark til at analysere data og lave
grafer i forbindelse med undervisningen i statistik."

14. "Giv forslag til, hvordan AI kan hjælpe eleverne med at forstå komplekse
matematiske emner, fx gennem simuleringer eller trin-for-trin-løsninger."

Praktiske og anvendelsesorienterede opgaver

15. "Skab et projekt, hvor eleverne bruger matematik til at løse en virkelighedsnær
problemstilling, fx at planlægge budgettet for en event eller designe en
bygning med geometri."

16. "Design en aktivitet, hvor eleverne arbejder med målinger og beregninger i
praksis, fx at måle vinkler og afstande i skolen og bruge trigonometri til at
finde ukendte længder."

Feedback og evaluering

17. "Hvordan kan jeg give konstruktiv feedback på elevernes matematikopgaver,
der hjælper dem med at forstå deres fejl og forbedre sig?"

18. "Skab en selvvurderingsskabelon, som eleverne kan bruge til at evaluere deres
egne matematiske færdigheder og sætte mål for forbedring."

Inklusion og støtte

19. "Hvordan kan jeg tilpasse undervisningen i matematik til elever i 9. klasse med
forskellige faglige forudsætninger? Giv eksempler på inkluderende strategier."

20. "Lav en strategi for at støtte elever med matematikvanskeligheder i 9. klasse,
så de kan deltage aktivt og udvikle deres kompetencer."

Specifikke matematiske emner



21. "Forklar, hvordan jeg kan undervise i lineære funktioner for 9. klasse, med
eksempler på opgaver og grafiske fremstillinger."

22. "Giv mig en guide til at undervise i sandsynlighedsregning, herunder praktiske
aktiviteter, der gør emnet mere håndgribeligt for eleverne."

23. "Design en aktivitet, der kombinerer algebra og geometri, fx gennem løsning af
ligninger med geometrisk fortolkning."

Disse prompts kan bruges til at generere undervisningsmaterialer, opgaver og aktiviteter, der
støtter læreren i at gøre matematikundervisningen både spændende og lærerig. Hvis du har
brug for eksempler eller yderligere udvikling af en specifik prompt, kan jeg tilpasse det
yderligere!


